El Codigo de la Cadena:
Como seleccionar la
transmision de potencia

(Sin romper la maquina ni
tu cabeza en el intento)
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CONOCE A TUS ENEMIGOS: POR QUE MUEREN LAS CADENAS

DESGASTE LENTO (FRICCION) FALLO CATASTROFICO (FATIGA)

PRESION EN LAS SUPERFICIES DE CONTACTO

m
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SIMPLE SIMPLE

SIMPLE

m
|

MULTIPLEX

Ocurre en las superficies de
contacto (casquillo y perno).

Solucion: Bajar |a presidn usando

MULTIPLEX

A altas velocidades, las placas y
pernos se rinden repentinamente.

Solucion: Mantener la potencia por

MULTIPLEX

nJ
=]

PRESION DE CONTACTO N/m
B
D

cadenas multiples (Duplex/Triplex). LENTA MEDIA ALTA debajo de la curva limite.

velocidad de la cadena
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EL PLAN MAESTRO: 6 NIVELES PARA EL DISENO PERFECTO

Piilones y Ratio La Formula Cdlculo de -
(21/72) Jefe Longitud (L) ___
{.} Z? (Potencia) ——

¥

wP=Fxy

o = Fuerza * velocidod)

oS

Distancia
Exacta (C)
C

|1—il

b=

El Grdfico
&= Logaritmico

Multlpllnudures
de Castigo
ﬂ f2

=

=

MISION: COMPLETAR LDS 6 PASOS PARA ENCONTRAR |
LA CADENA IDEAL'Y SU SISTEMA DE LUBRICACION.
—_—

(m

|TU
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NIVEL 1: LOS PINONES Y LA REGLA INQUEBRANTABLE DEL 19

¢ Relacion de transmision:
8 i=72/171

0 El Estandar: Usa al menos 19 dientes en
el pinon motriz.

Modo Extremo: Si hay altas velocidades o
cargas impulsivas, sube a 25 dientes (y
aplica tratamiento térmico).

recomendado es 114.

Q | Limite de Sistema: El maximo de dientes

Q Abrazo de la Cadena: Asegura un angulo |
de contacto con Z1 superior a 120°.

19 DIENTES
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NIVEL 1: HACKEANDO LA MATRIZ DE REDUCCION

PINDN MOTRIZ 21

198 17‘-‘3 198 211:! 23 & 251‘&
25| 760 @ 1.09 | 1.09 1.29 1.29 1.09
E 38| 188 BN 2.50 | 3.30 2.75 ‘3.40'_“
VAR 300 [ RATID PERFECTO
E 76 | 149 | 275 " 370 | 430 @400 | 560
3% g5 | 129 | 200 | 390 | 430 | 550 | 6.40
114 | 1.09 1.60 220 | 460 | 6.60 5C

0: Combina un numero impar de dientes en el pindn con un numero
par r.:le pasns de cadena. ¢El resultado? Un desgaste perfectamente uniforme.

&
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Nivel 2: El ‘Vibe Check’ de tu maquina (Factor 1)

El factor f1 es el multiplicador que castiga tu disefio por sobrecargas dinamicas en el mundo real.

Tipo de Carga

() Escenario Ideal

Propulsor

Motor Eléctrico / Turbina

= X2)

Explosion (6+ cilindros)

Explosion (<6 cilindros)

Suave
(Bombas centrifugas)

|
——
—_ e,
| ™
L 2

Medi t
mputsiva (Sl

(Hormigoneras)

1.4

Altamente
Impulsiva III
Excauadﬁras { §
Prensa S)

1.8

A Pesadilla Mecanica
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Nivel 2: El ‘impuesto” por Diente (Factor f2)

Todos los catalogos asumen que fuiste un buen ingeniero y usaste 19 dientes.
Sino lo haces, pagas un impuesto.

ilmpuesto alto! 1.2 .
Tu sistema sufreun od
27% méas de carga = ,
artificial. S 11 { ZIS 1982 DI
I [/ Zona neutral.
5 1.0 ~ Sin penalizaciones.
©
-
2 03
& | 21=25|f2=076
e iDescuento!
Sistema ultra eficiente.
0.7

b
4]

17 19 21 23 25
Dientes del Pifidn (Z1)
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Nivel 3: La Formula Jefe (Potencia de Seleccion)

Esta es la ecuacion definitiva para calcular la potencia real de diseno.

El castigo de la maquina.

Lo que dice la placa del motor El golpe de realidad por

(Lo que crees que necesitas).

vibraciones y golpes.

POTENCIA
NOMINAL (kW)

POTENCIA DE _
SELECCION ~

Lo que di la placa del motor El impuesto del pinon. Tu

(Lo que crees que necesitas). penalizacion por decisiones
de diseno geometrico.

REGLA DE ORO: NUNCA entres a los graficos de seleccion usando la potencia
nominal. Disenas para la potencia de seleccion, o tu maquina fracasara.



Eligiendo tu camino: Normas Europeas vs. Americanas

Normas Europeas (BS/ISO)

Simple » Utilizado mayormente
a nivel global.

* Cubierto en |la Tabla
de Seleccion BS/ISO.

* Opciones estandar:
Simple, Duplex,
Triplex.

Duplex

Triplex

Normas Americanas (ANSI)

Simple » Estandar principal

de Estados Unidos.
» Cubierto en la Tabla

Duplex
p de Seleccion ANSI.
* Opciones estandar:
Triplex Simple, Duplex,
Triplex...
iy Quadruplex!

Quadruplex




NIVEL 4: COMO SOBREVIVIR AL GRAFICO LOGARITMICO

EL TECHO DE CRISTAL: MAS ALLA DE
ESTA LINEA, LAS PLACAS COLAPSAN
POR FATIGA PURA. NUNCA LA CRUCES.

EJEY: LAPOTENCIA

. TU DESTINO: LA INTERSECCION
DE SELECCION

DE TUS EJES X E Y CAERA BAJO
UNA DE ESTAS DIAGONALES,
INDICANDO QUE PASO DE
CADENA EXACTO NECESITAS
(EJ. 1 PULGADA,

(EJ. 1 PULGADA, 1/2 PULGADA).

(iLa que calculaste
en el Nivel 3!).

EJE X: VELOCIDAD DEL PINON MOTRIZ (Z1) EN RPM.
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Nivel 4 Extra: Las Zonas de Peligro (Lubricacidn)

Elegir la cadena es solo la mitad del trabajo. El grafico te obliga a

elegir como mantenerla viva segun la velocidad.

Tipo 1: Manual

0

Solo para velocidades de
tortuga. Aplicacion con
brocha o aceitera.

Tipo 2: Goteo

Para sistemas de
velocidad media.

Lubricador de gota a gota.

Tipo 3: Bano

Tipo 3: Bano
Altas velocidades. La

cadena se sumerge en un
carter de aceite cerrado.

Tipo 4: Chorro a Presian

Tipo 4: Chorro a Presion

Para velocidades
extremas y turbinas.

Bomba de aceite disparando
directamente a la cadena.
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Nivel 5: Resolviendo el Puzzle Espacial (Longitud)

.

Modulo 1: El abrazo de los pifiones Modulo 2: Los tramos rectos Maodulo 3: La compensacion
(Promedio de dientes). (Iday vuelta). por curvatura.

:ATENCION!

Redondea siempre a un
nimero PAR de eslabones.

Evita los eslabones acodados
a toda costa, son el eslabdn
débil estructural.
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Nivel 6: El Ajuste Final (Distancia entre Centros)

Matematicas de la vida real. Como redondeaste L a un numero par, la cadena ya no encaja
magicamente. Tienes que mover el motor fisicamente.

Esta formula re-calcula la distancia
C exacta para que la tension sea
perfecta tras redondear los
eslabones. /

_.I
=P x 2L-22-21+.,/(2L-22-z1)2- (72 -Z13 e |
8 3 . 3 8 Parametro de disefio:
K

La distancia inicial tedrica deberia
estar normalmente entre 30 y 50
pasos de cadena. Y

L

&1 NotebookLM



El Cheat Sheet Definitivo: Captura esta pantalla

INPUT: Datos iniciales

(A Y
(Potencia, RPM, Tipo Maquina) O de”ﬂiv =

f.a. NIVEL 1: Selecciona Z1 > 19 dientes y Z2.

| B\, NIVEL 2:Evalda maquina (f1) #f' 2

| ao4d y castiga pifiién (f2).

NIVEL 3: Calcula: P, = Potencia Nominal X f1 X {2

NIVEL 4: Cruza RPM con Pge en el
‘/ Grafico Logaritmico. Obtén paso de O
> cadena y lubricacion.

//) NIVEL 5y 6: Calcula Longitud par (L) y -
¥ ajusta Distancia (C). C
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Mision Cumplida. Diseno Terminado.

Has hackeado el sistema. Ya estas listo para disenar transmisiones
de potencia reales que no van a explotar en el intento.

Ultimos Consejos de Supervivencia

® Mantén la tension ajustada e Respeta el grafico de e El método Renold no falla;
(usa tensores si es necesario). lubricacion como si fuera la ley. los malos calculos si.
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